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FUN - FUNToken

FUNToken (FUN) est une cryptomonnaie concue pour révolutionner I'industrie du jeu en
ligne et des paris décentralisés. Son objectif principal est de fournir une solution
transactionnelle rapide, transparente et équitable pour les écosystemes iGaming et leurs
joueurs. Fondé sur la technologie blockchain, FUNToken vise a surmonter les barriéres
réglementaires et les protocoles de jeu non équitables rencontrés dans le secteur
traditionnel, en tirant parti de I'anonymat et de la transparence offerts par la blockchain.

Technologie et Architecture : L'écosysteme FUNToken repose sur une architecture a double
token :

e FUN : Le token principal, conforme a la norme ERC-20 sur la blockchain Ethereum. Il
est utilisé pour le trading, la gouvernance et comme actif d'investissement a long terme.

e XFUN : Un token de couche 2 sur le réseau Polygon. XFUN est concu pour des
transactions intra-jeu instantanées et sans frais de gaz (gas fees), rendant I'expérience
utilisateur plus fluide. FUN et XFUN sont interopérables et échangeables a un taux de
1:1 via le portefeuille XFUN Wallet.

Le XFUN Wallet est une composante clé de I'écosysteme, offrant une solution de
portefeuille non dépositaire (non-custodial) compatible avec plusieurs chaines et intégrant
directement les plateformes de jeu, réduisant ainsi les frictions pour les utilisateurs.

Tokenomics et Mécanismes Déflationnistes : FUNToken emploie un modéle déflationniste
pour créer de la rareté et potentiellement augmenter la valeur du token au fil du temps. Les
mécanismes clés incluent :

e Rachats et "Burns" Trimestriels : 50% des revenus nets de la plateforme sont utilisés
pour racheter des tokens FUN sur le marché ouvert et les détruire (briler) de maniére
permanente, réduisant ainsi I'offre en circulation. Ce processus est exécuté
trimestriellement.

e Récompenses Staking : Les utilisateurs peuvent gagner des tokens FUN en participant a
des programmes de jalonnement (staking), ce qui contribue a réduire la pression de
vente et a verrouiller I'offre.
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Utilité et Cas d'Usage : FUNToken est principalement concu pour l'industrie de I'iGaming et
est intégré dans diverses plateformes de jeu, de pari et de casino décentralisés. Ses cas
d'usage incluent :

¢ Transactions dans les Jeux : Utilisation de XFUN pour des paiements rapides et sans
frais dans les jeux et les casinos.

e Récompenses aux Joueurs : Gain de tokens FUN par le jeu, le jalonnement, et |a
participation a des systémes de récompenses gamifiés (XP, quétes, etc.).

e Paris : Utilisation dans des services de paris basés sur la blockchain.
¢ Achats In-Game : Achat d'objets virtuels et d'autres éléments dans les jeux.
o Staking et Revenus Passifs : Possibilité de staker des tokens pour générer des revenus.

e Gouvernance : Les détenteurs de tokens peuvent participer a la gouvernance de
I'écosystéme via la Fondation FUN100x, qui permet de voter sur le développement du
projet, les DAO et le financement des dApps.

¢ Partenariats : FUNToken s'intégre avec des plateformes de voyage (Travala.com), des
portefeuilles cryptos et d'autres services pour élargir son utilité.

Gouvernance : La gouvernance communautaire est un aspect clé, permettant aux
détenteurs de tokens d'influencer 'orientation et le développement de I'écosystéme
FUNToken.

Avantages et Limites : Les avantages incluent un systéme a double token pour I'efficacité
des transactions, des mécanismes déflationnistes intégrés, une utilité dans l'industrie du jeu
en pleine croissance, et une architecture transparente. Les limites potentielles peuvent
inclure la concurrence accrue dans le secteur du jeu Web3, la dépendance a I'adoption des
plateformes partenaires, et la volatilité inhérente au marché des cryptomonnaies.

Perspectives : FUNToken vise a unifier I'espace fragmenté du jeu Web3 en offrant une
expérience unifiée et gratifiante. La feuille de route pour 2025-2026 met I'accent sur la
création d'un écosystéme en boucle fermée ("closed-loop ecosystem"), I'expansion du
nombre de jeux et d'utilisateurs, le lancement d'un portefeuille mobile avec staking, et
l'intégration de NFTs et de quétes communautaires. Lobjectif est de transformer le jeu en
une économie numérique enrichissante ou les joueurs sont rémunérés pour leur
participation.
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